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Altalanos paraméterek,
amelyek valamennyi feladatnal azonosak

Az egyes feladatokhoz készitend6 palya alapszine fehér, amely fényszenzorral mért intenzitas
értéke: 60 folott van.

Az egyes feladatokhoz készitend6 palyan 1évé csikok szine fekete, amely fényszenzorral mért
intenzitds értéke: 40 alatt van.

A fekete csikok szélessége 2,5 cm.

A robot felépitése a http.//www.banyai-kkt.sulinet.hu weblap lll. Lego Robotprogramozo
Orszdgos Csapatverseny linkjén keresztiil érheté el (bal oldali meni). (A robot felépitése
megegyezik a korabbi két verseny versenyrobotjanak felépitésével.)

Az input portok kiosztdsa:

o 1l-es port: Utkozésérzékeld
o 3-as port: fény vagy szinszenzor
o 4-es port: ultrahangszenzor
A robot két motorja a B, illetve C portra van csatlakoztatva.
A feladatok megoldasat tomoritett rbtx formatumban kell benyujtani. A keretprogram Tools

menijének Create Pack and Go... menipontjival lehet a mar mentett programokat rbtx
formatumdara tomoriteni.

File Edit Help
Calibrate Sensors
Update NXT Firmware...
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Valamennyi megoldas kilon fajlban szerepeljen! A fijlok neve tartalmazza a kategéria
betlijelét, a megoldott feladat sorszamat, valamint a csapat nevét egymastdl , " jellel
elvélasztva. Példaul a lll. kategériaban (7-8. évfolyam) nevezd, ALFA nev( csapat 2. feladatra
készitett megolddsanak elnevezése: Ill_2_ALFA.rbtx.

Valamennyi bekildott megoldasba kérjiik irjdk be kommentként egy szévegdobozba (a
program elejére jol lathatd helyre) a csapat nevét és csapattagok nevét!
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Csapattagok neve.

A megolddsokat kérjik a robotika.bjg@gmail.com cimre kiildjék csatolt fajlként! A levél
targymegjelolése tartalmazza a forduld sorszdmat és a csapat nevét.

Valamennyi bekiildott megolddst a fenti paraméterek mellett teszteli és pontozza a zs(iri a
robot miikodése és a forraskdd alapjan.

Az egyes feladatok tartalmazhatnak specialis paramétereket, amelyek megaddsa az adott
feladatnal torténik.

Minden feladat esetén részpontok adhaték a gyakorlatilag vagy elvileg helyes
részmegolddasokra.

Minden feladat pontszama két részbél tevédik Gssze: a tesztpdlyan torténd viselkedés és a
forraskod értékelése.

A forraskdod értékelésénél magasabb pontszdm adhaté a programozas technikailag
altaldnosabb megoldasra. Pl.: ciklushasznalat, valtozék hasznalata, blokkok hasznalata,
konstansok kertilése, ... indokolt esetekben.

A feladatok esetén, ahol ezt a feladat szovege jelzi, tobb alternativa koziil lehet egyet
valasztani. A feladat maximalis pontszama a kit(iz6k altal egyszerlibbnek itélt feladatra
értend6. A bonyolultabb eset megoldasaval plusz pontok szerezhet6k. Ha a feladatok
szOvegében szerepel a valasztasi lehetdség, akkor a bonyolultabbnak itélt eset megolddsaval
szerezhetd plusz pont mértéke is fel van tiintetve.

Ha a robot tesztpdlyan torténé viselkedése soran csak egy adott pontig jut el, akkor a
pontozas eddig a részig torténik. A forraskdd értékelése minden esetben a teljes program
alapjan torténik.

A tesztpdalyan a robot viselkedésének pontozasat tobb egymastdl fliggetlen inditds alapjan
végzik az értékel6k. Ha a feladat erre lehetGséget ad, akkor kiilénb6z6 kezdépozicidk alapjan
torténik a tesztelés, de minden csapatnak azonos moédon.

Egy csapat egy feladatra csak egy megoldast adhat be. Amennyiben tobb megoldas is érkezik
ugyanarra a feladatra egy csapattdl, akkor a zslri valasztja ki a csapat altal bekildott
megoldasok kozil azt, amelyiket pontozza.



