5. Irjon programot, amelyet a robot végrehajtva képernydjére rajzol egy 40 pixel oldala négyzetet, amely
bal als6 sarkanak koordinatai (20;10)! A program futasa alatt a négyzet végig latszédjon a képernyon!
A robot sorsoljon véletlenszertien két szamot, amely koordinatakhoz tartozé pont koriil a képernyOre
rajzol egy 2 pixel sugart kort. A sorsolast Gigy végezze, hogy a rajzolandd kdrvonalnak legalabb a
negyed része latsszon a képernyon (vizszintesen 0-99, fliggdlegesen 0-63 pixel a képernyd
mérettartomanya). Ha a sorsolt pont a négyzeten beliil van, akkor sipoljon egyet, egyébként ne. 1
masodperc varakozas utdn ismételje a sorsoldst, Osszesen 5-szO0r. Valamennyi pont maradjon a
képernyOn! A program befejezése elott a robot varakozzon 5 mp-ig!




